
ISCRIZIONI APERTE PER L’EVENTO RES

                  VIDEO GAME THERAPY 
                              07 .03.2026

PROGRAMMA

SESSIONE TEORICA (PARTE 1 ) :  FONDAMENTI  DELLA
VIDEO GAME THERAPY®
SESSIONE TEORICA (PARTE 2) :  I L  PROTOCOLLO
VGT® E L 'ESPERIENZA DI  FLOW
APPLICAZIONI  PRATICHE: CASI  CLINICI  E GAMES IN
VGT®
TRAINING PRATICO: VIVERE IL  FLOW E IL  CO-FLOW
CONCLUSIONE E PROSPETTIVE FUTURE

ABIL ITAZIONE DI  PRIMO L IVELLO
IN VIDEO GAME THERAPY®

Orario:  09:00 -  16:00  (con 1  ora di  pausa pranzo)

A termine del  corso prev isto test  d i  apprendimento
                       7  CREDITI  ECM
per iscriversi:
https://renovami. it//event/32/showCard

 

AL TERMINE  DELLA GIORNATA FORMATIVA,  L ' ISCRIZ IONE GARANTISCE I  SEGUENTI  BENEF ICI :
 

·  AB I L I TAZ IONE D I  PR IMO L IVELLO:  QUAL IF ICA PER  IN IZ IARE A  INTEGRARE LA  VGT® NELLA  PROPR IA  PRAT ICA.
·  POSS IB I L I TÀ  D I  ESERCITARE LA  VGT®:  AUTORIZZAZ IONE A  UT I L IZZARE I L  METODO NELLA PROPR IA  ATT IV I TÀ  PROFESS IONALE .
·  CERT IF ICATO D I  AB I L I TAZ IONE:  ATTESTATO UFF IC IALE  D I  PARTECIPAZ IONE E  COMPETENZA.
·  MATER IALE  PDF :  ACCESSO A D ISPENSE E  MATER IAL I  D I  APPROFONDIMENTO AGGIORNAT I ,  SCAR ICAB IL I  ONL INE .
·  INTERV IS IONI  ONL INE :  UNA SESS IONE D I  INTERV IS IONE D I  GRUPPO SU CASI  CL IN IC I .
·  ACCESSO ALLA  COMMUNITY :  INSER IMENTO NELLA  RETE  ESCLUS IVA DE I  PROFESS IONIST I  VGT® PER CONFRONTO E
CRESCITA  CONT INUA.


